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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeler: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazamm 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin nesne/varligin adini, sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamm 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazamm 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 tadina gore gruplar. Nesne/varliklar sekline gore gruplar. Nesne/varliklar1 biiytlikliigiine gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin tadini ayirt eder, karsilastirir

Kazamim 10: Mekinda konum la ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazamm 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini syler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan 6riintiideki kurali sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.

Kazamim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitliniin pargalarini sdyler. Bir biitlinii pargalara béler. Biitiin ve yarimui gésterir. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.
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Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.

Kazanmim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 dnerir. C6ziim yollarindan birini seger. Probleme yaratict ¢6ziim yollari 6nerir. Segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini soyler.
MOTOR GELiSiMi

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklikten
atlar. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak tizerinde sicrar. Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiirir.

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri iter. Atilan topu elleri ile tutar. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri i¢ ige dizer. Nesneleri takar/¢ikarir.
Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri iist {iste dizer.

Kazanim5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar. Vurmal galgilar1 nesneleri kullanarak
ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki
sOylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ctimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle Kurarken baglag kullanir. Climle kurarken ¢cogul ifadeler kullanir. Ciimle
kurarken zarf kullanir. Ciimle kurarken zamir kullanir. Ciimle kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarimi kullanir. Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarint kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmak i¢in sirasini1 bekler. Konugmayi baslatir.
Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini syler. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir Dinledikleri/izlediklerini miizik
yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini resim, 6ykii yoluyla sergiler.

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.
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Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan {iriinler olusturur. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularimni sdyler. Bagkalarinin duygularimin nedenlerini sdyler. Bagkalarmin duygularimin sonuglarini sdyler

Kazamm 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularin1 uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularim olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Bagladigi isi zamanminda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 soyler.
Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler. Gerektiginde liderligi iistlenir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamm 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer.

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev /okuldaki esyalar toplar. Ev/okuldaki egyalar: yerlestirir.

Kazanmim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligma dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar. Saghigini korumak igin gerekenleri yapar.

KAVRAMLAR
¢ Renk: Anave ara renkler
e Sayr/Say1
e Duyu: Sicak-Soguk, Sesli-Sessiz, Aci-Tatli-Tuzlu
e  Miktar: Parga-Biitiin
e  Yon/mekinda konum: Ustiinde-Altinda, Alt-Ust, On-Arka
e  Zat: Hizh-Yavas, Taze-Bayat, Eski-Yeni, Diiz-Egri, Hareketli-Hareketsiz
e Duygu: Korkmus-Kizgin-Mutlu -Uzgiin
e  Geometrik Sekil: Daire, Kare
e  Boyut: Ince- Kalin, Biiyiik-Kiiciik

BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla gazete kagitlarini burusturarak top yapmalarini bu topla “ say
at” oyununu oynamalart istenilir. Gazeteden yaptiklar1 topu birbirlerine atip her topu
tutan aile bireyinin 5’e kadar sayip topu bir baska aile bireyine atmalar1 gerektigi
anlatilir.




Ailelerden ¢ocuklan ile birlikte basit siralama calismalari yapmalari istenir.(Ornek:
Bir kalem bir sil siralama gibi)

Selamlagmanin 6nemli bir deger oldugu bu tiir degerlerin kiigiik yaslarda aliskanlik
haline getirildigi sdylenerek ¢ocuklarinin selamlasma ciimlelerini her kullandiklarinda
onlar igin birlikte ¢izecekleri 5 c¢igekten birini boyamalari istenilir. Ailelerden 5
cicegin hepsinin boyandiginda bu calismayr sergilemek iizere okula getirmeleri
istenilir.

Ailelerden A4 biiyiikliigiine yakin hayvan doga vs. resimleri getirmeleri istenilir.

Ailelerinden ¢ocuklartyla birlikte kis mevsimi ile ilgili serbest resim galismasi
yapmalari istenir.

Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte ince-kalin kavramu ile ilgili ¢alismalar yapmalari
istenir.

Ailelere yatma saati kuralina uyulmast igin ¢ocuklarini desteklemesi 6nerilir.
Ailelerden c¢ocuklan ile birlikte gazete ve dergilerde gordiikleri 4 rakamlarim
bulmalar ve isaretlemeleri istenilir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar,

Okul Miidiirii

Okul Oncesi Ogretmeni




